DATOS DE IDENTIFICACION

Nombre de la asignatura Resolucion de Problemas en Ambientes Tecnolédgicos
Clave PRP3
Unidad Regional Centro
Division Ciencias Exactas y Naturales
Departamento Matematicas

Programa Doctorado en Matematica Educativa
Caracter Optativo
Horas teoria 4
Horas practica 4
Valor en créditos 12
Requisitos

OBJETIVOS GENERALES

1. Analizar el potencial de los recursos tecnolégicos para la implementacién de los enfoques de

2.

resolucion de problemas, y su impacto sobre el aprendizaje de los estudiantes.
Utilizar la tecnologia digital en la resolucion de problemas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.
2.

3.

Plantear y resolver problemas en un ambiente de tecnologia digital

Incorporar recursos de tecnologia digital matematica bajo el enfoque de resolucion de problemas
en su proyecto de tesis.

Proponer y analizar problemas que puedan ser utilizados en el proyecto de intervencion.

CONTENIDO SINTETICO

Ademas de familiarizarse con los planteamientos puramente teoéricos, se espera que el estudiante
conozca algunas de las propuestas concretas de insercion de tecnologias digitales en el proceso
de resoluciéon de problemas, asi como de evaluacion del aprendizaje que tiene lugar en dicho

entorno. Asi mismo, el estudiante debera tomar dichas propuestas como guia para afinar la suya
propia en dos aspectos: el desarrollo de una alternativa propia para abordar la resolucién de
problemas en el drea tematica elegida para su proyecto de intervencion, y el disefio de al menos
un instrumento de evaluacion del aprendizaje. De tal manera, se abordaran los siguientes temas:

1.
2.

Panorama de ambientes tecnoldgicos para la resolucion de problemas en matematicas
Analisis de propuestas de insercién de tecnologias digitales en el proceso de resolucion de
problemas, asi como de evaluacion del aprendizaje que tiene lugar en dicho entorno
Problemas abiertos y de soluciones multiples en ambientes tecnol6gicos.

Incorporacion de tecnologias digitales matematicas como herramientas de mediacion del
aprendizaje de los estudiantes bajo un enfoque de resolucién de problemas

Contrastacion y complementacion de la resolucion de problemas usando lapiz y papel, y la
resolucion de problemas en ambientes tecnoldgicos.

MODALIDADES O FORMAS DE CONDUCCION DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y

APRENDIZAJE
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Se sugiere que las actividades del curso se desarrollen en forma dindmica, centrada en la
participacion de los estudiantes, y consistiran en la lectura, analisis y sistematizacién por escrito
de diferentes capitulos o articulos especializados propuestos por el responsable de conducirlo, a
partir de la bibliografia recomendada (tanto basica como complementaria) y de los proyectos de
intervencion de los estudiantes. Estas actividades podrdn ser organizadas como tareas
individuales, en equipo o grupales.

Los participantes propondran problemas, en un ambiente tecnolégico especifico, y realizaran un
analisis a priori de las posibles soluciones que un estudiante podria generar.

Se espera que los participantes incorporen de manera critica y creativa recursos de tecnologia
digital matematica a las actividades de aprendizaje que forman parte de sus proyectos de
intervencion didactica.

MODALIDADES DE EVALUACION Y ACREDITACION

La evaluacion final de los estudiantes debera tomar en consideracién aspectos como: i) la calidad
y frecuencia de su participacién en las actividades de lectura, analisis y sistematizacion de la
bibliografia de apoyo, ii) la evolucion de sus concepciones y el uso del lenguaje propio de la LGAC;
iii) su actitud de responsabilidad, compromiso e interés por el curso; asi como iv) la evidencia de
incorporar elementos tedricos y practicos en sus disefios de intervencion; en particular el uso
creativo de métodos y herramientas de las TD para el disefio de materiales, ambientes de
ensefanza o prototipos didacticos especializados.

Aspecto Ponderaciéon
Participacion en clase 25%
Tareas escritas 25%
Ensayo 30%
Participacion en el coloquio semestral 20%
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PERFIL ACADEMICO DESEABLE DEL RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA

Profesor-Investigador con Doctorado en Matematica Educativa (ME), y con formacidn teérico-
practica en la resolucion de problemas y el uso de tecnologias digitales en la ensefianza y en el
aprendizaje de las matematicas.

NOMBRE Y FIRMA DE QUIEN DISENO CARTA DESCRIPTIVA

José Ramén Jiménez Rodriguez
César Fabian Romero Félix

José Luis Soto Munguia
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